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ATHENA 

 

= vragenkaart nemen. Je linkerbuur stelt de vraag. 

 3 vakjes vooruit 
 

  
 
 
 

 

HERMES 

GA 1  
PLAATS 
VOORUIT 

  
= de opdracht uitvoeren die op het vakje staat. Bijvoorbeeld: Ga 1 
plaats vooruit. 

 

ORAKEL  
= orakelkaart nemen 

MONSTER 

 

 
 
= orakelkaart terugleggen 

Verzamel zo veel mogelijk orakelkaartjes onderweg, want niet de snelste maar degene met de 
meeste orakels wint.  Succes! 

blijven staan 

 
= blijven staan 


